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Lorsque le belluaire ut;] se la CC “Parade”,
il peut forcer son adversaire a relancer. on
iet de combat avant d’effectuer le sien. Le
second jet doit étre conserv’ et ne |
étre relancé. 8
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du peuple dans lequel il est recfutéf,(exemple'
nest pas un Khaliman) et nlest pas affecté
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