Cheikh Araoui
Ibn Khalid

Chef

Une figurine dotée de oe& (‘/od'lpetcnoe
une aura dont le rayon est ‘égal a sa cara
tique Esprit. Toute figurine amie situé

aura peut substituer son Esprit

pour tout jet associé a cette car

plus, un Chef ne subit pas les effets de

de santé en ce qui concerne le jet d’xmtm ive, il

utilise toujours des dés blancs

Tlreur. Emerite 2

Furtivité
- Une figurine furtive peut étre dép]oyee apres
les autres figurines. Elle est toujours considérée

étant a couvert pour les tirs et peut réagir pour faire

perdre le bonus de visée d’un tueurqu{kuble Eme
si_cette réaction ne lamene pas derriere un cor
réel (décor, etc...). De plus elle ne peut étre chargée
engagée par une figurine adverse se trouvant

de 4 pouces d'elle. Si une figurine déclare une
contre elle et qu'elle se trouve a plus de 4

la charge est ratée, elle ¢ﬁectuc un mouve
marche sans se placer

ﬁgmne furtive.

b
- Chef
Une figurine dotée de cette mmpéflence
dont le rayon est égal a sa caractéristique Expnt Toute

figurine amie située dans cette aura peut substit
Esprit par celui du Chef pour tout jet associé a ¢
de

caractéristique. De plus, un Chef ne subit pas les ef
il utilise toujours des dés blancs. 4
Sans Peur

d'Esprit dans le cadre des effets des
On considere qu'elle les réumt automatiquement.

Volonté Supérieure
Une fois par tour au cours

Une figurine Sans Peur n'a pas bmoin dgifectuer
6t bz
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Iécha Bint Sorhna
Gardlenne des Neiges

-l_';. \VAVAYA

ve

»

elle en récolte 4. Pour un pion ¢
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Ordcle, de la Famille
T Sorhna

VAVAY

pas besoin d'étre au con

Elles peuvent initier un combat §
tout autour delles. Un joueur p
mesurer a tout moment la pc

d'Allonge d'une figurine adve
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