Rabatteurs Avaloniens

YAVAY

- Vous comprenez ce qtn] dit m
gneur ?

- Je n)y entends rien.

- V' Fles gaf, Jvas Ilcer fpicr

~ Faites mon brave !

trainement sont longues et monoto
Dire quil me faut mamteuant assist
}aux démonstration:

Rétiaire
Avalonien

& 7\ /\/\/ Effrayant (14) :

Une figurine chargée ou en(agee ‘par, ou qui tente
de charger ou dengager, une figurine dotée de
la compétence Effrayant doit effectuer un
d'Esprit d’'une difficulté de 14. Si c‘est un echec,
tant qu'elle sera en combat avec uette figurine, elle
suhraundedemalusatotumxefs.l.eta est
a effectuer chaque fois qu'une figurine se trouve
damlecasdemtpreoédennnent.meﬁets' =
compétence sont cumulaﬁis. ¥

Z

Rétiaire
Avalonien

VAYA'A' Effrayant (14) :

Une figurine chargée ou en

de charger ou dengager, une ﬁgunne dotﬁ’?h
la compétence Effrayant doit effectuer um\
d’Esprit d'une difficult¢ de 14. Si c‘ett un échec,
tant qu'elle sera en combat avec uette ﬁﬁurme, elle

danslecasdécritprécédennnentLaefféhde_'
compétence sont cumulatifs. (




Chevalier Errant

AVAYAYA

supporter les coups les plus punssants. Des qu’
subit des DOM lors d'un jet de combat ou
tir, elle réduit de I la valeur des DOM i
jusqu’a un minimum de I Cette

est sans effet sur les DOM infligés di

sans jet de dés. ¥ i

Templier Avalonien
AYAYAY

Sa.ml’eur
de]etd'ﬂsmitdamlemdueﬁmdu

Colosse Avalonien

AVAVAYAY

Le Colosse possede une con,\htubon parhcuhergzgu
lul permet de supporter les coups lel plus puissants.

eﬂetsurlesDOMmﬂlgesdnectemtmtmmxe‘tde’
Expert (Brutale)
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