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Enchainement ;
Chaque fois qu'une ﬁgunne possédant
compétence réussit une attu]ue, q’%%alt i‘hﬂlgén
des DOM ou pas, elle peut i

gratuitement une seconde attaque

méme adversaire. Pour le second jet de com

la figurine lira le résultat de mM décalé
colonne a gauche dans le tableau Son adv

Enchainement 4
Chaque fois qu'une ﬁgurme possédant ¢
compétence réussit une attaque, quielle ait infligé
des DOM ou pas, elle peut immédiatement ten
gratuitement une seconde attaque coiiﬂ'e
méme adversaire. Pour le second jet de com

la figurine lira le résultat de DOM décalé
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Chaque fois qu'une figurine possédant c

compétence réussit une attaque, qu'elle ait i‘hﬂlgén

des DOM ou pas, elle peut immédiatement ten
gratuitement une seconde attaque coiiﬂ'e
méme adversaire. Pour le second jet de com
la figurine lira le résultat de DOM décalé
colonne a gauche dans le tableau Son adv
obtenir
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Hémotoxique
Tant que la figurine est e
ou critique (rouge), lorsqu’
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Hémotoxique
Tant que la figurine est en

ou critique (rouge), lorsqu

combat socle a socle lui
lui inflige 1 DOM en retour.
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