Chasse-Pluie~ Auroch
avec Cor

YAVAVA

Une figurine Coriace poisede une constif
particuliere ou une protection qui lui permet de
supporterlescoupslespluspmmnhbesquelle,
subit des DOM lors d'un jet de combat ou de
tir, elleredultdel]avaleurdaDOMmﬂiﬁét
jusqu'a un minimum de 1. Cette compétence est
sans effet sur les DOM infligés directement sar
iet de dés.

A Chasse-Pluie Auroch

avec Tambour
VAVYAYA

Une figurine Coriace poiséde une constitu
parhcuhereouunemotechonthnpemletde
supporter les coups les plus puissants. Des qulelle
subit des DOM lors d'un jet de combat ou de
tir, elle réduit de 1 la valeur des DOM infligés
iusqu'a un minimum de 1. Cettecompétence:
sameffetsur lesDOMmﬂ:gésdnectemmt
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Garde esprit
Loup

YAYAY A

figurine “gardée” est la cible d'un tir, d'une
formule, d'une charge ou d'un engagement,
garde peut sactiver sgratuitement et prendre
sa place. Lemplwement de chaque ﬁglmné
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Garde-Esprit Loup

YAYAYA

Lance-ruches
Crapaud

Lance-ruches
Crapaud

Une figurine garde toute figurine qui v,ae

trouve a 2 pouces ou moins d’elle. Lorsquune

figurine “gardée” est la cible d'un tir, d’une

formule, d'une charge ou d'un engagement, le

garde peut sactiver gratuitement et prendre
sa place. L’enmlwement de chaque figurine est

échangé. Aucune reactnon ne peut etre ;ouée b
Cette competenoe est sans eHet i le g&tde.

Crapaud (2) .
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Lancer de ruches i

Un lance-ruches possede 3 ruches pour toute la partie.
Une fois par tour, le lance-ruches peut lancer une r@ﬁe
gratuitement. Il peut lancer des ruches supplémentaires

pour I PA par ruche. Il place alors un ou plusieurs

marqueurs dans sa ligne de vue, jusqu'a 10 pouces de lui
pour représenter chaque ruche lancée. Les mm'quaki
ruche font I pouce de diametre et sont de taille o

Abeilles
Les abeilles sont liées a un ma:queur ruche.

Crapaud (2) .
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Lancer de ruches i

Un lance-ruches possede 3 ruches pour toute la partie.
Une fois par tour, le lance-ruches peut lancer une ruche
gratuitement. Il peut lancer des ruches supplémentaires
pour I PA par ruche. Il place alors un ou plusieurs.
marqueurs dans sa ligne de vue, jusqu’a 10 pouces de lui
pour représenter chaque ruche lancée. Les marquél!ti
ruche font I pouce de diametre et sont de taille 0

Abeilles
Les abeilles sont liées a un marq\xeur ruche.

figurines & 2 pouces ou moins de la r che subissk
Cette attaque
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Guerrier-Manitou Auroch

subit des DOM lors d'un jet de ou
elle réduit de I la valeur des DOM infligés
un minimum de 1. Cette compétence n

Guerrier-Manitou
Auroch Possédé

Coriace/1 ;
Dés quiile subit des DOM lors d'un jet de
ou de tir, il réduit de I la valeur de
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